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اجتماعیاهمیت حکمرانی در نوآوری 
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ی
ی اجتماع

حکمران

مردم

دولت

حاکمیت

اکوسیستم نوآوری اجتماعی

(اقتصادی، فرهنگی، محیط زیست، بین الملل)

زیست بوم 
نوآوری

زیست بوم 
اجتماعی

زیست بوم 
نوآوری اجتماعی

اجتماعیعدالت عدالت حقوقیعدالت اقتصادیعدالت آموزشیفرهنگیعدالت 





قانون جهش تولید
تبصره ب

6ماده 

نایع واحدهای خلاق، اشخاص حقیقی و حقوقی غیردولتی هستند که در حوزه ص
، فرهنگی و علوم انسانی و اجتمااعی فعالیات دارناد و از مهااری هاای انساانی

کالا )نوآوری و فناوری های جدید برخوردار هستند و نسبت به ارائه محصولای
ار نوآورانه و فناورانه و یا بهره برداری از الگوهای جدیاد کساب و کا( و خدمای

اونت تشخیص مصادیق واحدهای واجد شرایط فوق برعهده مع. اقدام می نمایند
.علمی و فناوری رئیس جمهور است

سند تحول دولت مردمی
4عامل 
1راهبرد 

4مبحث 
3چالش 
2راهبرد 

انفعال در مواجهه با تحولات فناورانه در سبک زندگی آینده 
ودهی جریان نوآوری اجتماعی در حوزه سبک زندگی در زیست بوم نوآوریشکل -

فناوری
بومی )پلتفرمها(حمایت از نهادهای تولیدکننده رسانه ای، شبکه های خلاق، دانش بنیان و سکوهای-

نگرش سبک وریت محبامبتنی بر فناوریهای آینده برای تأثیرگذاری بر تحولای بزرگ تکنولوژیک آینده، 
ایرانی -زندگی اسلامی

کسب نوینالگوهای ونوظهور های فناوریمواجهه منفعلانه و غیربهنگام با فرصت 
وکار

حوزه زیسات)استارتاپها(ایجاد سازوکارهای حمایت از شکلگیری بازار محصولای شرکتهای نوآفرین
ی جامعه و واقعنیازهای برطرفکردن، دیجیتال، هوش مصنوعی، بلاکچین و پردازشگرها، برای فناوری

اسای، توزیاع کالاهاای اسزنجیره نظیربهبود خدمترسانی به عامه مردم و حضور فعال در عرصههایی 
ای بخش با اولویت بازار تقاضیادگیری ونوآوری اجتماعی و محرومیتزدایی، سلامت هوشمند، آموزش 

جهانی ودولتی و عمومی، بازار داخلی و بازارهای منطقهای 





صنایع دستی، گردشگری و میراث فرهنگی

تولید محتوای صوتی و تصویری

(کمیک استریپ)پی نمایی 

علوم انسانی و فناوری های نرم

آموزش-یادگیری الکترونیکی 

تبلیغات و بازاریابی

بازی، اسباب بازی و سرگرمی

طراحی، معماری

انیمیشن و فیلم

بازی های ویدیویی و موبایل

کتاب، چاپ و نشر

کسب و کارهای دیجیتال

هنرهای تجسمی و نمایشی

طراحی تجهیزات توانبخشی

واقعیت افزوده، مجازی، ترکیبی

مد و پوشاک

ورزش و تندرستی نوآوری اجتماعی

:صنایع خلاقبوم زیست توسعه برنامهحوزه های 











75

خانه خلاق و نوآوری

200

شرکت خلاق

1605

شرکت دانش بنیان حوزه 
صنایع خلاق و فرهنگی شرکت های دانش بنیان

7064

معاونت علمی و فناوری ریاست جمهوری



خانه های خلاق و نوآوری

1

2

3

ر تسهیل در ایجاد استارتاپ ها و شرکت های مبتنی ب

مسایل احصا شده حوزه اجتماعی

تدوین مدل های تاسیس و توسعه ماهیت های 

ایجادکننده ارزش اجتماعی

تدوین مدل های سرمایه گذاری اجتماعی، مبتنی بر

فعالیت های حوزه نوآوریاجتماعی، ارزشگذاری تاثیر 

اجتماعی و ارزیابی آنان

1

2

3

شکل دهی به قالب های ملموس حوزه نوآوری 

اجتماعی و برندینگ آنان

تدوین مدل های حمایتی از دستاوردهای حوزه نوآوری 

اجتماعی در قوانین و مقررات

ه بهره گیری از مدل های موفق یا دستاوردهای آنان در برنام

های جاری نهادها

توسعه زیر ساختی
(خانه های خلاق و نوآوری)

توسعه روساختی
(توانمندسازی خانه های خلاق و نواوری)



توسعه زیست بوم نوآوری اجتماعی

مفهوم سازی 
نوآوری 
اجتماعی

شبکه سازی 
اجتماعی

تربیت فعالان 
نوآوری 
اجتماعی

ایجاد زیرساخت 
های نوآوری

سرمایه گذاری 
مبتنی بر تاثیر 

اجتماعی

برای ایجاد زیست بوم:سوال
نوآوری اجتماعی به چه چیزی نیاز 

داریم؟

خانه خلاق و نوآوری

خانه های خلاق و نوآوری





ایجاد، خانه های خلاق و نوآوری

توانمندسازی سرمایه 
 بوم انسانی و ارتقای زیست

نوآوری

اشتغال و درآمد وافزایش
شرکت های  صادرات 

خلاق

حمایت از شرکت های خلاق و 
فرهنگی و ارتقای توانمندی

آن ها

حل چالش ها و نیازهای اساسی

ت از صیان، بهبود محیط کسب و کار

داخلی و اثرگذاری بر بازار

بخش های اصلی اقتصاد



شرکت های خلاق

مددل هدای برای ارایه محصولات و خدمات جدید و خلاقیت و نوآوری شرکت هایی که ماهیت رشد آنها 

در سطح بازار هدف می باشد و رشد و توسعه محصولات و خددمات ایشداب بدر خدلاف نوین کسب و کار 

.شرکت های دانش بنیاب محصولاتی مبتنی بر فناوری پیشرفته نیست

دانش بنیابشرکت های 

یه داندش و موسسات خصوصی یا تعاونی هستند که به منظور افزایش علم و ثروت ، توسعه اقتصادی بر پا

تحقق اهداف علمی و اقتصادی در راستای گسترش اختراع و نوآوری و در نهایت تجداری سدازی نتدای 

در حوزه فناوری هدای برتدر و بدا ارزش افدزوده ( شامل طراحی و تولید کالا و خدمات ) تحقیق و توسعه 

.تشکیل می شود( به ویژه در تولید نرم افزارهای مربوط ) فراواب 











فرهنگ وهنر هزینه نیست
اشتغالزا و ثروت آفرین است

تشکر از توجه شما


